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~ Bataille d’associations ~

POUR
- développer ton imagination et rendre ta manière de penser plus

riche et originale ;
- développer ta concentration (en te fixant sur un seul mot/objet

et en l’observant sous plusieurs angles) ;
- développer ta mémoire (car c’est l’une des méthodes les plus

efficaces de mémorisation) ;
- prendre confiance en tes idées (car il n’y a pas de mauvaise
réponse, ni d’erreur. Toutes les associations sont propres à

chacun) ;
- t’entraîner à chercher toujours plus d’idées (pour trouver des

idées originales, il faut savoir en générer beaucoup, car la
première idée qui nous vient en tête est rarement la meilleure ni

la plus originale !).
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Pour avoir les cartes en couleur :
imprime les pages 3 à 10 recto-verso.

Pour avoir les cartes en noir et blanc :
imprime les pages 11 à 18 recto-verso.

Puis plastifie-les et découpe les cartes en suivant les lignes
pointillées.

Tout est prêt ! Amuse-toi bien !

48 cartes
~ Jeu pour les grands et les petits à partir de 6 ans ~

Jouez à deux, à plusieurs, en famille ou en classe !
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Ce jeu est extrait de la méthode "TRIZ pédagogie".
Cette méthode progressive et ludique est composée de

nombreux jeux, énigmes et défis adaptés à l’âge de l’enfant.
Elle est utilisée depuis plus de 30 ans dans de nombreux pays
du monde. Elle aide à développer un esprit vif et créatif chez
les enfants et à stimuler leur capacité à réfléchir autrement.
Objectif : savoir trouver des solutions dans toute situation !
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Comment jouer ?

Mélange toutes les cartes et tires-en une.

Démarre le chronomètre (pour 2 minutes, par exemple). Pendant
ce temps-là, note toutes les associations que l’image sur la carte
tirée t’inspire (= à quoi elle te fait penser). Ces associations
peuvent être concrètes ou abstraites. Tu peux aussi noter des
verbes, des adjectifs, etc.
Ne te fixe pas sur l’image, ce ne sont que des « illustrations ».
Pense plus large !

Par exemple, pour un ballon de baudruche tu peux noter :
air, bouche, souffle, forcer, gonfler, voler, souffler, éclater, boum,
bruit, couleur, fête, fil, ruban, ciel, anniversaire, rire, beau, joie,

rose, plastique, souple, gaz, cadeau, fête foraine, été, etc.

Quand le temps est écoulé, on regarde les résultats :
1. Celui qui a trouvé le plus d’associations gagne 1 point.
2. Ensuite, on compare les associations de tous les joueurs. Celles
que plusieurs joueurs ont en commun sont rayées. Pour chaque
association non rayée, on gagne 1 point, car elle est considérée
comme originale.

A la fin, comptabilise les points. Celui, qui en a le plus, a gagné !
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